r / Modulo 1
S NEL POMERIGGIO MATTIA
o3 COS’E UNA L@ E LA SUA AVICA VITORIA ?&fxﬁm"mm
, 3 DECIDONO DI PROVARE LA DELLE BATTERTE!
Q@ B A‘ ‘ ERI A? MACCHININA. '
) & n (!

FINALMENTE
Gt
'I £ IL COMPLEANNO DI MATTIA. ! OHPT

RICEVE UNA MACCHININA MA DOVE LE

RADIOCOMANDATA: NON VEDE TROVIAMO?

L'ORA DT PROVARLA! Energia
in gioco



Modulo 2

I oumamrn Lo e
() BATTERTE PORTATILT uroce e o N

., VISTE ALCUNE IN UN
ESISTONO? 3 CASSETTO DELLA SALA.
MATTIA E VITTORTA CERCANO LE
BATTERTE PER TUTTA CASA.

SONO PERPLESSI: SONO

DOVE POSSONO TROVARLE? L_’
PAPA DI MATTTA MA NESSUNA SEM B Energia
BENE PER IL LORO GIOCO. =
in gioco



MA VITTORTA HA WN

,,.ﬂj UNA BATTEK[A / @ SONO PERFETTE PER FAR ';XEEII:M;CS Qﬁﬁ
& o |- B

SCARICHE?"

COME ST RICICLA Modulo 3

'I IL PAPA SPTEGA AT DUE RAMBINI CHE
QUELLE BATTERTE SONO TUTTE SCARTICHE.

Energia
“DOVE POSSTAMO BUTTARLE?” In gioco




r L @ Modulo 4
@ DOVE SLTROVANO I — |~ 4 Buermemust,
co E PER LA RACCOLTA DI
<> PUNTI DI RACCOLTA? 3 ARCO STo0T,  BATIERTE PORTATLT SCARTCHE
IL PAPA RACCOGLIE TUTTE LE BATTERTE SCARICHE
.I E INVITA I RAGAZZT AD USCIRE CON LUT PER UNA RN
NUOVA MISSIONE: SCOPRIRE DOVE PORTARLE. - \ q
N

SONO FELICT: LA
MISSIONE & COMPIUTA!

I MATTTA E VITTORTA CAMMINANG PER IL QUARTIERE Energia

CERCANDO IN OGNT ANGOLO: DAVANTE CASA... in gioco




